
	
	

	
	


ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении областной военно-спортивной игры
«Орленок»

1. Общие положения
        1.1 Областная военно-спортивная игра «Орленок» (далее – игра) проводится комитетом по молодежной политике Ростовской области и государственным автономным учреждением «Центр патриотического воспитания молодежи Ростовской области» в соответствии с распоряжением Правительства Российской Федерации от 03.02.2010 № 134 «О Концепции федеральной системы подготовки граждан Российской Федерации к военной службе на период до 2020 года» и государственной программой Ростовской области «Молодежь Ростовской области», утвержденной постановлением Правительства Ростовской области от 25.09.2013 № 588. 


1.2   Направленность: военно-патриотическое воспитание.

1.3   Форма проведения: военно-спортивная игра.


1.4   Цель игры:

 - совершенствование работы по военно-патриотическому воспитанию молодежи; проверка уровня знаний, умений и навыков по ОБЖ, основам военной службы, прикладной физической подготовке; поднятие престижа службы в Вооруженных Силах Российской Федерации.
        1.5   Задачи:

 - углубленное изучение молодежью истории Отечества, истории Вооруженных Сил РФ;
- подготовка молодежи к службе в Вооруженных Силах Российской Федерации;

- формирование высоких этических принципов, межнационального и межконфессионального единства молодежи;

- пропаганда здорового образа жизни;

- развитие инициативы и лидерских качеств, сообразительности и смекалки;
- психологическая подготовка к преодолению трудностей, выработка навыков и способностей действовать в чрезвычайных ситуациях; 
- ознакомление молодежи Ростовской области с казачьими видами спорта;

- обмен опытом по военно-патриотическому воспитанию детей и подростков в муниципальных образованиях Ростовской области;

- инструктивно-методическая подготовка специалистов по подготовке молодежи к военной службе;


1.6 Сроки и место проведения:

Игра проводится в три этапа:

1 этап (март 2016 года) - в образовательных учреждениях, военно-патриотических объединениях по месту проживания;

2 этап (апрель 2016 года) - муниципальные финалы;

3 этап - областной финал игры проводится во второй декаде мая 2016 года на территории Ростовской области. 

2. Содержание мероприятия
2.1 Мероприятие предполагает проведение теоретических и 
военно-спортивных конкурсов и соревнований (приложение 1):

а) «Интеллектуальный поединок»;

б) «Статен в строю, силен в бою»;

в) «Быстрее, выше, сильнее!»;

г) «Вперед, юнармейцы!»;

д) «Военный конкурс»;

Отдельные мероприятия для команд с казачьей подготовкой:

а) «Казачья джигитка» (крутка шашкой);

б) «Казачий кинжальный бой»;

Познавательно-развлекательную и методическую программу, направленную на военно-патриотическое воспитание участников: 

а) проведение встречи с ветеранами войны и военной службы;

б) просмотр фильмов военно-патриотической и патриотической направленности;

в) показательные военно-спортивные выступления;
г) военно-патриотические акции;

д) проведение методического «круглого стола» со специалистами по военно-патриотическому воспитанию детей и молодежи, подготовке молодежи к военной службе;
е) спортивные соревнования;

ж) проведение конкурса «Мисс Орленок -2016» в рамках творческой программы «До новых встреч друзья!».
3. Участники
3.1 Категория участников: 

- учащиеся общеобразовательных учреждений, кадетских корпусов, образовательных учреждений начального и среднего профессионального образования, члены военно-патриотических объединений;

- руководители команд;

- руководители игры, судьи, состав которых утверждается директором ГАУ РО «Ростовпатриотцентр».

3.2 Возраст участников:

- возраст участников команд от 14 до 16 лет включительно. Возраст определяется на момент начала игры. В отдельных случаях к соревнованиям могут допускаться участники и более младшего возраста, имеющие медицинский допуск и необходимую подготовку для участия в данных соревнованиях;
- возраст руководителей команд не ограничен;
- возраст организаторов игры, судей не ограничен.

3.3 Пол участников:
В состав команды входят 7 юношей + 2 девушки.

Команду сопровождают не более 2 руководителей.
  3.4 Общее количество участников областного финала военно-спортивной игры «Орленок» не более 400 человек.
4. Условия и порядок участия в мероприятии
4.1 Порядок формирования команд. 


Команды формируются в общеобразовательных и профессиональных образовательных организациях, кадетских корпусах, военно-патриотических объединениях. Допускается формирование сводных команд от одного муниципального образования.
4.2 Снаряжение команд и экипировка участников.

Участники команд обеспечиваются необходимой формой одежды – парадной, полевой и спортивной с эмблемами на груди или рукаве, бейджами, головными уборами, сменной обувью и одеждой на случай дождя.

Каждый участник должен иметь фляжку, туалетные принадлежности.

На команду необходимо иметь укомплектованную медицинскую аптечку (Приложение 4), компас, линейку, блокнот для рисования, 11 ручек, карандаши, фломастеры.
4.3 Представляемые документы и их формы.

Руководитель команды предоставляет:

- заявка на участие в игре (приложение 2); 
- паспорт или документ, удостоверяющий личность каждого участника (оригинал);

- полис обязательного медицинского страхования (оригинал);

- медицинская справка на школьника, выезжающего в оздоровительный лагерь (Форма № 079/у);
- справка об отсутствии контакта с инфекционными больными на каждого участника;

- медицинская справка от дерматолога о состоянии кожных покровов и педикулезе;

- справку о проведении инструктажа по технике безопасности (приложение 3).
4.4 Для участия в областном финале муниципальным образованиям необходимо направить заявку по адресу: opv.centerpat_61@mail.ru – отдел патриотического воспитания ГАУ РО «Центр патриотического воспитания молодежи Ростовской области», тел: (863) 310 98 42.
          4.5 Срок подачи заявок не позднее чем за 14 дней до начала мероприятия.
          4.6 Команды, не соответствующие требованиям, к участию в мероприятии не допускаются.
5. Расходы на проведение мероприятия
         5.1 Финансирование расходов на проведение мероприятия осуществляется за счет средств областного бюджета Ростовской области в соответствии с государственной программой Ростовской области «Молодежь Ростовской области», утвержденной постановлением Правительства Ростовской области от 25.09.2013 № 588.
         5.2 Расходы по командированию участников команд на игру (проезд участников к месту проведения финала игры и обратно, суточные расходы) осуществляются за счет направляющей стороны.

         5.3 Победители областного финала игры получают право представлять Ростовскую область на Всероссийских соревнованиях.

6. Подведение итогов и порядок награждения

6.1 Итоги подводятся по каждому конкурсу. В случае равенства показателей место команды определяется по наибольшему количеству призовых мест во всех конкурсах.
6.2 Итоги конкурсов утверждаются на заседании штаба и представляются для ознакомления всем участникам игры на следующий день соревнований.
6.3 Право протеста имеет только командир юнармейского отделения. Протесты принимаются в письменном виде по ходу конкурсов и в течение 1 часа после их окончания до оглашения результатов.
6.4 Протесты рассматривают главный судья, начальник штаба игры. Решение утверждает командующий игрой.
6.5 Победители соревнований на отдельных этапах и конкурсов (1,2,3 места) награждаются призами.

6.6 По итогам всех конкурсов подводятся итоги всей игры (комплексный зачет по наименьшей сумме мест), команды-победители игры (1,2,3 места) награждаются призами и кубками.
Команде, занявшей первое место, команда победитель прошлой игры «Орленок» в 2015 году передает переходящий кубок и флаг, который команда обязуется бережно хранить и передать победителям игры следующего года.

Перечень призов:
	№ п/п
	Наименование
	Количество

	1
	Кубок за 1 место 
	1

	2
	Кубок за 2 место
	1

	3
	Кубок за 3 место
	1

	4
	Командный приз общий зачет 1 место
	1

	5
	Командный приз общий зачет 2 место
	1

	6
	Командный приз общий зачет 3 место
	1

	7
	Приз за лучшие результаты в личном зачете
	5

	8
	Диплом за лучшие результаты в личном зачете
	5

	9
	Благодарственное письмо
	35

	10
	Командный приз общий зачет 1 место в казачьих конкурсах
	2

	11
	Командный приз общий зачет 2 место казачьих конкурсах
	2

	12
	Командный приз общий зачет 3 место казачьих конкурсах
	2


7. Требования безопасности
7.1 Руководители команд несут полную ответственность за точное соблюдение членами своих команд требований безопасности.

7.2 Ответственность за безопасность при перевозке участников игры к месту проведения финала и обратно возлагается на организатора перевозки и руководителей команд.

7.3 При проведении спортивных мероприятий обеспечивается дежурство медицинских работников, а судьями обеспечивается страховка при выполнении упражнений на снарядах и местах проведения соревнований.

7.4 Безопасность при выполнении стрельб обеспечивается четкой организацией стрельб, точным соблюдением курса стрельб, установленных правил и требований безопасности, высокой дисциплинированностью всех участников игры «Орленок».

7.5 Каждый участник игры должен точно выполнять требования руководителей стрельбы на участке при выполнении стрельб.

7.6 Ответственность за создание безопасных условий во время проведения стрельб, соревнований и конкурсов возлагается на командующего игрой, главного судью, судей на этапах и руководителей команд. Инструктаж по технике безопасности при проведении стрельб проводятся судьями.

7.7 Обеспечить строгое выполнение мер противопожарной безопасности, довести до каждого участника игры «Орленок» инструкцию по противопожарной безопасности, пути эвакуации, порядок пользования средствами пожаротушения. Контроль за соблюдением мер пожарной безопасности возлагается на организацию, обеспечивающую проживание участников игры.

7.8 Всем командам необходимо иметь журнал по технике безопасности, в котором участники команды расписываются перед проведением каждого соревнования.

7.9 Ответственность за жизнь и здоровье участников в течение всего периода игры, в том числе, когда соревнования и конкурсы не проводятся (прием пищи, личное время и время отдыха), возлагается на руководителей команд.
Приложение 1

Программа

областного финала военно-спортивной игры «Орленок»

Условия проведения конкурсов и соревнований
КОНКУРС № 1

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ ПОЕДИНОК
Участвует все отделение.

1 этап – «ПРЕДСТАВИТЕЛЬСКИЙ».

В произвольной художественной форме участники представляют 
визитную карточку команды: девиз, речевку, эмблему, опыт работы по патриотическому воспитанию. Оценка по 5-ти балльной системе. Оценивается содержательность, смысловая направленность, четкость в произнесении девиза и речевки всем отделением, вешний вид участников, эмблема отряда. Время 
представления - 5 минут. За превышение регламента выступления назначаются штрафные баллы, которые вычитаются из общей суммы (превышение времени выступления на 1 мин.-1 б., на 2 мин.-2 б.). При превышении времени 
выступления свыше 2-х минут, выступление прерывается.
2 этап – «ЗНАТОК ИСТОРИИ».

В течение 5-ти минут каждый из 9 участников отвечает на письменные вопросы тестов по военной истории России и Ростовской области и правовым основам военной службы. Максимальная оценка по тесту 10 баллов (по количеству правильных ответов). Правильный ответ – 1 балл. Неправильный ответ – 0 баллов.

3 этап – «ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЙ».

В течение 5-ти минут каждый из 9 участников отвечает на вопросы о победных (памятных) датах в истории России и Ростовской области, городах-героях и городах воинской славы России, полководцах и героях Отечественной войны 1812 года, Первой Мировой войне, Великой Отечественной войне, опознают воинские звания и знаки различия, ордена и медали России.

Максимальная оценка по тестам 10 баллов (по количеству правильных ответов). Правильный ответ – 1 балл. Неправильный ответ – 0 баллов.



Баллы всех конкурсов суммируются. Наибольшее количество баллов определяет победителя конкурса № 1. При равенстве баллов победителем конкурса становиться команда, набравшая большее количество баллов на этапе «ЗНАТОК ИСТОРИИ». 
КОНКУРС № 2

«СТАТЕН В СТРОЮ, СИЛЕН В БОЮ»
«Строевой смотр». Команда (отделение) участвует в полном составе, командует командир отделения. Форма одежды парадная. Проводится поэтапно на 3 рабочих местах. Выступление проводится по собственному сценарию. 


УЧЕБНОЕ МЕСТО №1

Действия в составе команды (отделения) на месте и в движении. (Построение в две шеренги; расчет по порядку; доклад командира отделения судье о готовности к смотру; ответ на приветствие; ответ на поздравление; внешний вид; выполнение команд «Равняйсь», «Смирно», «Вольно», «Заправиться», «Разойдись»; построение в одну шеренгу; расчет на «первый» - «второй»; перестроение из одной шеренги в две и обратно; повороты на месте; размыкание и смыкание строя, движение строевым шагом, изменение направления движения, повороты в движении, перестроение из колонны по два в колонну по одному и обратно, движение в полшага, отдание воинского приветствия, ответ на приветствие и благодарность, остановка команды (отделения) по команде «Стой»).

Действия в составе команды (отделения) в движении. 

Движение строевым шагом, изменение направления движения, повороты в движении, перестроение из колонны по два в колонну по одному и обратно, движение в полшага, отдание воинского приветствия в движении, ответ на приветствие, поздравление, благодарность, остановка команды (отделения) по команде «Стой»). 
УЧЕБНОЕ МЕСТО №2

Одиночная строевая подготовка. Судья определяет два участника команды (отделения) (один юноша и одна девушка), которые поочередно выполняют строевые приемы, перечисленные ниже: выход из строя, подход к начальнику, повороты на месте, движение строевым шагом, повороты в движении, отдание воинского приветствия «Начальник слева» или «Начальник справа», возвращение в строй.
УЧЕБНОЕ МЕСТО №3

Одиночная строевая подготовка с оружием. Судья определяет два участника команды (отделения) (один юноша и одна девушка), которые поочередно выполняют приемы, перечисленные ниже: «к оружию», «в ружье», «ремень отпустить (подтянуть)», «автомат на грудь», «на ремень», «оружие за спину», «положить, оружие».

При оценке действий командира учитывается: дисциплина строя отделения, правильность и четкость подачи команд. Оценка выполнения строевых приемов производится в соответствии с требования Строевого устава Вооруженных Сил РФ, Инструкции о порядке проверки и оценки строевой подготовки в ВС РФ. Каждый элемент программы оценивается по 5-ти балльной системе, пропущенный элемент - «0». С целью более качественной подготовки юнармейцев, оценка внешнего вида проводится по 5 бальной системе.

Наибольшее количество баллов определяет победителя. При равенстве баллов победителем становится команда: 1-  имеющая более высокую оценку за действия командира отделения, 2 - за внешний вид. 
КОНКУРС № 3

СОРЕВНОВАНИЯ «БЫСТРЕЕ, ВЫШЕ, СИЛЬНЕЕ»
Участвует отделение в составе 6 юношей + 1 девушка, (1 юноша и 1 девушка запасные) на этапах:
1 этап – силовые упражнения

Комплексное силовое упражнение (девушки).

Первые 30 секунд – максимальное количество наклонов вперед до касания локтями колен ног из положения, лежа на спине, руки за голову, ноги закреплены (допускается незначительное сгибание ног в коленях, при возвращении в исходное положение касание лопатками опоры обязательно).

Вторые 30 секунд – повернуться в упор, лежа и без паузы для отдыха выполнить максимальное количество сгибания и разгибания рук (тело прямое, руки сгибать до касания грудью пола).

Оценивается максимальное количество выполненных упражнений.
Комплексное силовое упражнение на перекладине (юноши).

Вис хватом сверху, выполняют в любой последовательности подтягивание, подъем ног к перекладине, подъем переворотом и подъем силой. Во втором и последующих циклах сохраняется начатая очередность выполняемых упражнений. Положение виса и упора фиксируется не менее 1-2 секунд, при подтягивании подбородок подымается выше перекладины, при поднимании ноги касаются грифа снаряда. По окончании выполнения упражнения соскок выполняется под перекладину. Разрешается сгибание и разведение ног, отклонение тела от вертикального положения, выполнение движений махом или рывком.

Оценка производится по количеству циклов.

Количество выполненных упражнений девушек и количество циклов юношей суммируются, наибольшая сумма определяет победителя.
2 этап – бег на дистанцию 2000 метров. Зачет по последнему участнику. Разрешается взаимопомощь. Форма одежды спортивная, обувь без шипов. Лучшее время определяет победителя.

3 этап – бег с низкого старта (положения лежа) на дистанцию 100 метров. Результаты участников суммируются. Наименьшее время определяет победителя.

4 этап – рукопашный бой.

Каждый участник показывает следующие приемы:

1.  обезоруживание противника при ударе ножом снизу;

2.  обезоруживание противника при ударе ножом сверху;

3. обезоруживание противника при попытке его применить пистолет спереди;

4. обезоруживание противника при попытке его применить пистолет сзади;

5. освобождение от захвата противником шеи и туловища сзади;

6. обезоруживание противника при ударе палкой сверху.

Оценка каждого участника производится по 5 бальной системе. Сумма баллов определяет победителя. Запасные участники допускаются на замену только в случае травмы участников и по согласованию с судьями. 
Сумма мест всех четырех этапов (наименьшая) определяет отделение победителя в конкурсе.
КОНКУРС № 4

«ВПЕРЕД, ЮНАРМЕЙЦЫ!»
Участвует 7 юнармейцев (6 юношей, 1 девушка,) 1 юноша и 1 девушка – запасные. Форма одежды полевая, с длинным рукавом, головные уборы, спортивная обувь или берцы. Снаряжение: у каждого макет оружия, противогаз, фляжка с водой. У командира – компас, блокнот, карандаш. В отделении – укомплектованная санитарная сумка.
Этап «Туристическая полоса»

«Привал»

4 человека устанавливают палатку, 2 человека сооружают навес с помощью шнура и плащ-палатки, 1 человек разводит костер (пережигает нить).

«Переправа»

Между 3-4 деревьями на высоте 40-50 см и 160-180 см натягиваются параллельно две веревки-фала (диаметр не менее 10 мм.). Расстояние между деревьями – 5 метров.

Правила прохождения этапа – команда должна пройти по веревкам от первого до последнего дерева. Участник, коснувшийся земли, возвращается к месту начала этапа. Начало этапа – касание первого дерева, окончание этапа – касание последнего дерева. Между двумя соседними деревьями на веревках одновременно может находиться не более 1-го человека.
«Узкий лаз»

Этап имитирует продвижение в завале. Необходимо: по-пластунски проползти по узкому лазу, не сбив перекладины. На вбитые в землю колышки кладутся деревянные планки с таким расчетом, чтобы они легко падали, если их коснутся участники при движении. Длина «коридора»: 5-7 метров. За каждую сбитую перекладину начисляется 1 штрафной балл.
«Кочки» (преодоление заболоченного участка по кочкам)

Этап, протяженностью 15 м, с использованием искусственных кочек, которые устанавливаются зигзагообразно, так, чтобы в середине этапа произошла вынужденная смена толчковой ноги. Расстояние между кочками – 1,5-2 м. Участники перепрыгивают с кочки на кочку. Если участник заступил за границы кочки, начисляется 1 штрафной балл. Другой участник приступает к выполнению задания после того, как первый участник закончил выполнение задания. Участники должны уметь преодолевать препятствия по слегам.
«Бабочка»

Этап «Бабочка» ставится так, чтобы основная веревка была натянута не слишком высоко от пола во избежание травм при падении. Веревка - перила крепится к двум опорам на высоте 1,5-2 метра и к середине рабочей веревки. При меньшей высоте крепления перил прохождение этапа довольно сложно. Концы перильной веревки можно опустить до земли, чтобы иметь возможность держаться за них при подъеме на рабочую веревку. Участники, страхуясь «усами», по одному преодолевают препятствие «Бабочка».
В зависимости от условий местности проведения соревнований, порядок этапов может быть изменен. Победителем, а на этапе становиться команда, показавшая наименьшее время и количество штрафных баллов.  
Этап «Санпост»

Участники должны: распределив обязанности, оказывать первую помощь пострадавшему при пулевом ранении, открытом (закрытом) переломе, артериальном кровотечении, ожоге, ножевом ранении, а также осуществлять транспортировку раненного на носилках, изготовленных из подручных средств (подручные средства предоставляются судьями). Проводить сердечно-легочную реанимацию с использованием тренажера «ГОША» (предоставляются судьями). 

Максимальное количество баллов на рубеже 5. Каждый набранный на рубеже балл равен 10 секундам, которые вычитаются из общего командного времени. 
Этап «Атака»
Команда выполняет по нормативу Н-18 «Передвижение на поле боя» (скрытое выдвижение к объекту противника, вариант В) «Сборник единых задач и нормативов по боевой подготовке сухопутных войск».

Перебежками и переползанием участник преодолевает 50 м: перебежкой 15 м, переползанием по-пластунски 20 м, перебежкой 15м.

Оценка снижается на 1 балл (штрафное время 10 сек.), если:

- голова и тело при переползании отрывается от земли;

- длина перебежки между остановками больше установленной;

- участник во время остановки после перебежки не отполз в сторону и не изготовился к ведению огня;

- для остановок при перебежке не использовались естественные укрытия.

Команда пребывает на этап в полном составе и определяет по очереди азимут на три ориентира, находят ориентир по заданному азимуту, определяют направление движения по указанному азимуту на карте.
За ошибку при измерении азимута на предмет в пределах +50 – оценка 5 балов, за ошибку при измерении азимута в пределах +100 – оценка 3 балла, за ошибку при измерении азимута в пределах +150 – оценка 1 балл, ошибка в определении азимута более +150 или участник не умеет пользоваться компасом) – 0 баллов.
Победитель конкурса № 4 определяется по общему командному времени прохождения этапов. Команда, прошедшая все этапы конкурса за наименьшее время, побеждает в конкурсе.

КОНКУРС № 5

«ВОЕННЫЙ КОНКУРС»
1 этап: Соревнования по стрельбе 


Вариант №1 Соревнование по стрельбе из АК-74. 

Участвуют 3 человека от команды. Стрельба индивидуальная по грудной фигуре с кругами (мишень №4) на щите 0,75х 0,75м. Дальность до цели – 100 метров. Количество выстрелов – 6 (3 пробных, 3 зачетных). Положение для стрельбы – лежа. Время не ограничено. Оценочные показатели: «отлично» – 25 очков; «хорошо» – 20 очков; «удовлетворительно» – 15 очков. Победителем считается команда (отделение), выбившее наибольшее число очков.

Вариант №2 Соревнование по стрельбе из пневматической винтовки.

Выполняется в составе всей команды (отделения).

Дистанция 10 м. Мишень № 8. Количество выстрелов: 3 пробных, 5 зачетных. Положение для стрельбы – стоя. Первенство командное. Победителем считается команда (отделение), выбившее наибольшее число очков.

2 этап: Неполная разборка и сборка АК-74М.

Выполняется в составе всей команды (отделения).


Участники по очереди по команде судьи выполняют разборку, а затем сборку макета автомата АК-74М на время. При падении детали автомата участник самостоятельно поднимает её, время при этом не останавливается. При нарушении порядка разборки и сборки автомата, а также за невыполнение требований судьи начисляются штрафные баллы:
- за нарушение, не влияющее на безопасность – 5 баллов;

- за нарушение, влияющее на безопасность (выполнение контрольного спуска с пристегнутым магазином) – 10 баллов.

При определении результата время выполнения упражнения участником увеличивается на 2 секунды за каждый штрафной балл. 

Время выполнения упражнения командой получается суммированием результатов выполнения упражнения каждым участником. Команда, выполнившая упражнение за наименьшее время является победителем. Если несколько команд выполняют упражнение за одинаковое время, победителем является команда, набравшая меньшее количество штрафных баллов.
3 этап: Снаряжение магазина 30 патронами. 

Участвуют 3 юноши и 1 девушка. Перед выполнением упражнения магазин лежит на столе, патроны разложены на столе в 3 ряда по 10 в ряду. Участники стоят по стойке «Вольно». По команде судьи участники снаряжают магазин автомата Калашникова 30 патронами. Завершив снаряжение магазина, участник кладет его на стол и докладывает судье «Магазин снаряжён».

Время выполнения упражнения не должно превышать 3 минуты. Если участник не успевает выполнить упражнение за 3 минуты, судья прекращает выполнение упражнения и в зачет идет максимальное время – 3 минуты. Команда, выполнившая упражнение за наименьшее время является победителем.
4 этап: Тактическая игра на местности
В игре участвуют 6 игроков от каждой команды (5 мальчиков и 1 девочка). Соревнования командные, проводятся в соответствии с Правилами соревнований по «Лазертагу». 

«Лазертаг» – это высокотехнологичная тактическая игра, происходящая в реальном игровом пространстве, использующая оборудование – оружие, производящее выстрелы лучом.

Сценарий турнира («Захват флага»): две команды ведут игру на искусственно оборудованной площадке, строго ограниченных размеров, используя при этом специальный инвентарь в течение 5 минут.
Задача игры: команды, стартующие со своих баз, стремятся захватить флаг, висящий либо в центре поля, либо на базе соперника (в зависимости от соревнований). При этом игроки стремятся поразить как можно больше членов противоположной команды. Победителем считается команда, захватившая флаг (базу) 
соперника или поразившая наибольшее число противников.

Обязательное снаряжение: маркер (оружие), повязка-датчик, камуфляж (предоставляются судьями).
За нарушение правил игры, а также неспортивное поведение участников соревнований, команда может быть дисквалифицирована и отстранена от участия в тактической игре решением Командующего игрой. 
Перед тактической игрой проводиться жеребьевка команд. Каждая команда, играет сначала тренировочную игру, а затем зачетную.

Соревнования проводятся по Олимпийской системе.

Для проведения данного этапа соревнований приглашаются специалисты клубов «Лазертаг», которые проводят инструктаж по технике 
безопасности и более детально доводят порядок проведения тактической игры. 

ОТДЕЛЬНЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ ДЛЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ С КАЗАЧЬЕЙ ПОДГОТОВКОЙ

КОНКУРС № 1 «КАЗАЧЬЯ ДЖИГИТКА» (крутка шашкой)

«Казачья джигитка» представляет собой индивидуальную работу с шашкой (другое историческое названия: «крутка шашкой»). Продолжительность упражнения - 2 минуты. Участник команды выходит с оружием в левой руке, держа его клинком вниз у бедра. Упражнение начинается по команде «Шашку к бою!». Участник выполняет команду и приступает к упражнению. По удару гонга упражнение завершается, оружие берется в левую руку, как по команде «Шашки в ножны!». Перед выходом происходит приветствие участником судей.

Базовые элементы Казачьей джигитки: колоброды (круги, восьмёрки) в разных направлениях, со встроенными атакующими и защитными действиями клинком, руками, ногами, корпусом, сопровождаемые непрерывным маневрированием по площадке. Допускаются прыжки, кувырки, удары ногами и др. технические элементы, в боевом отношении органично дополняющие работу с оружием.

Упражнение производится уверенно, без замешательств, в свободной вариации и обязательно с одинаковым участием обеих рук.
Участники соревнования 14-16 лет, по три человека от команды.

Судейство «джигитки» осуществляет судейская коллегия в составе: главный судья, секретарь, судья-хронометрист с гонгом и боковые судьи.  Оценка выставляется в пятибалльной шкале по ряду номинаций, из которых потом вычисляется средний балл. «ОТЛИЧНО» – участник демонстрирует основные элементы крутки оружия, уверенно проводя разнонаправленные круги, восьмерки, удары, перехваты (в том числе пальцевые), уколы. «ХОРОШО» – уверенное выполнение упражнения, но допускается одна ошибка. «УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО» – при выполнении упражнения допускаются две ошибки. «НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО» – при выполнении упражнения допущено три ошибки. «ПЛОХО» – вторичное выпадение оружия из рук, неуверенность, неумение. За первое выпадение оружие назначается штраф в 5 баллов. Ошибкой считаются следующие действия: сбой восьмерок, остановка выполнения упражнения, «рваность» движений, незначительная представленность боевых элементов (ударов, уколов, защит), неумение связать отдельные элементы в слитную связку, выполнение работы клинком без передвижений, работа только на одну руку. В случае возникновения спорного вопроса по судейству в личном первенстве, он разрешается дополнительным выступлением участника с двумя шашками.

Соревнование по «Казачьей джигитке» носит командный характер. Общая сумма баллов участников и определяет команду победителя. 
Конкурс №2 «КАЗАЧИЙ КИНЖАЛЬНЫЙ БОЙ»

Кинжальный бой проводится с целью приобщения участников к бою на коротко-клинковом оружии, в виде адаптации полученных ими ранее на историческом казачьем оружии (шашки, сабли) навыков — для дальнейшего применения их при прохождении службы в рядах ВС РФ. 

 Кинжальный бой проводится на деревянных муляжах кинжалах типа «Кама» и проводится в средствах защиты, включающих в себя: шлем защитного типа со сплошным стеклянным забралом, грудной протектор (типа «кирасы») и плотные перчатки произвольного образца.

  Продолжительность боя — 3 мин.

  Участники соревнования 14-16 лет, по 2-3 человека от команды.

  Во время боя разрешены только колющие и рубяще-секущие удары в корпус. Захваты, подсечки, удары руками и ногами — строго запрещены. За первое нарушение (применение неразрешенных действий) делается предупреждение, за второе следует дисквалификация бойца.

  Система оценки — балльная. Чёткий укол в корпус — 2 балла. Рубяще-секущий — 1 балл. Победитель определяется простым суммированием баллов.

  Бой проходит на площадке 6 на 6 м. Выход за пределы площадки запрещен.

   За выроненный (или выбитый) кинжал — минус 2 балла. За повторную потерю оружия — поражение.

  В судейскую коллегию входит главный судья, судья-хронометрист, боковой судья и рефери на площадке для боя. Рефери следит за протеканием поединка и имеет право в любой момент остановить бой, в случае возникновения каких-либо причин угрожающим безопасности участников. 

   В случае невозможности одного из соперников оказывать должное противодействие (большинство ударов проходит в цель, отворачивание от противника) атакующему противнику присваивается «победа в виду явного преимущества».

 Соревнование по «Казачьему кинжальному бою» носит командный характер. Общая сумма баллов участников и определяет команду победителя. 

ПРИМЕЧАНИЕ
1. Задания соответствуют учебнику ОБЖ, Уставам Вооруженных Сил РФ, наставлению по физической подготовке и рукопашному бою.

2. Оборудование мест соревнований осуществляется судьями.

3. Изменения в Положение на областном финале могут быть внесены по решению штаба игры, которое оформляется в письменной форме.

4. Инструктаж с руководителями команд по проведению соревнований и конкурсов проводит областной штаб игры за 10 дней до проведения областного финала.
Приложение 2
На официальном бланке администрации муниципального образования, с указанием исходящих данных

ЗАЯВКА

на участие в финальной военно-спортивной игре «Орленок»
команды «__________________________» города/района__________________

____________________________________________________________________

(наименование образовательной организации и т.п., адрес полностью с почтовым индексом, тел./факс)

	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество (полностью)
	Дата рождения (число, месяц, год)
	Паспортные данные
 (№ свидетельства о рождении)
	Должность

(указ. для руковод. и пом. руковод. команды)
	Допуск врача к соревнованиям

	Руководитель команды

	
	
	
	
	
	-

	Помощник руководителя команды

	
	
	
	
	
	-

	Командир команды

	
	
	
	
	
	

	Состав команды

	
	
	
	
	-
	

	
	
	
	
	-
	

	
	
	
	
	-
	


Всего допущено к соревнованиям ______ человек __________________

                                                                                                (подпись врача)           
Дата

Руководство (учреждения/клуба/

муниципального образования) ___________________________________ 

______________________________________________________________

(фамилия, имя, отчество полностью, должность)

М.П.

Приложение 3
Угловой штамп или типовой бланк

СПРАВКА


Настоящей справкой удостоверяется, что со всеми нижеперечисленными членами команды 

____________________________________________________________________

(название команды)

направленными на финал областной военно-спортивной игры «Орленок» (далее – игра) проведен инструктаж по следующим темам:
1. Правила поведения во время Игры.

2. Меры безопасности во время движения в транспорте и пешком к месту соревнований.

3. Меры безопасности во время соревнований, противопожарная безопасность.

	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество
	Личная подпись членов команды, с которыми проведен инструктаж

	1
	
	

	2
	
	


Инструктаж проведен _________________________________________________   
(фамилия, имя, отчество полностью, должность)

Подпись лица, проводившего инструктаж_________________________________

Руководитель команды

____________________________________________________________________

(фамилия, имя, отчество полностью)

Помощник руководителя

(тренер) _____________________________________________________________

(фамилия, имя, отчество полностью)

Приказом №___ от __________________ назначены ответственными в пути и во время проведения игры за жизнь, здоровье и безопасность вышеперечисленных членов команды.

Подпись директора учреждения (организации, клуба)_______________________

М.П.

                                                                                                            Приложение 4

Обязательный список медицинской аптечки

	№
	Наименование

	1
	Термометр

	2
	Жгут кровоостанавливающий

	3
	Пипетка

	4
	Сода питьевая

	5
	Спирт нашатырный

	6
	Средства дезинфекции

	7
	Сердечные средства

	8
	Болеутоляющие средства

	9
	Желудочные средства

	10
	Перевязочные средства

	11
	Антисептические средства

	12
	Кровоостанавливающие средства

	13
	Жаропонижающие средства

	14
	Антибиотики

	15
	Бинт

	16
	Лейкопластырь

	17
	Глазные капли
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